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1. Contexte : CONSERT / ROSETTA 

 

2.  ParaView :  

Fonctionnalités, pipeline VTK 

 Traitement et visualisation sur cluster 

 Retour dôexp®rience 

 

3. Structures de données :  

VTK et HDF5 

ParaView / VTK / HDF5 
un cas dõutilisation : SimSERT 



CONSERT / ROSETTA - SimSERT 

Å COmet Nucleus Sounding by 
Radiowave Transmission 

 

Å SimSERT : Propagation radar en 
transmission sur un grand domaine  
 => ray-tracing 

 

Å Besoin pour lôanalyse scientifique 
et la préparation des opérations 

 

ÅVisualisation et exploitation 
 HDF5/VTK/ParaView/Qt 

 



ParaView 

ÅVisualisation de données 3D + temps :  
points, lignes, surfaces, volumes 

ÅSpreadsheets et graphs 2D en complément 

 

Å Stéréoscopie 

ÅGestion dôIHM avancées (VRPN) 

 

Å Outil de prototypage rapide 

ïImport de données 

ïFonctions de traitement évoluées 

ïConstruction dôun pipeline intéractif 

ïSupport de python (numpy & matplotlib) 

 

ÅVidéos, screenshots 
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- Rendu 3D 

- Sortie fichier 

 

 

 

 

- Import 

données 

- Génération de 

primitives 

- Code python 

- Plugin C++ 

VTK: le pipeline 

Source 
 

 

 

- Sélection de 

données 

- Déformations 

- Calcul, etcé 

- Code python 

- Plugin C++ 

 

Filtre 1 

Filtre 2 

Mapper/Render  

Writer 
Filtre 3 

Flux des données : ñdownstreamò 

Traitement des données Rendu 
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- Sélection de 
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- Déformations 

- Calcul, etcé 
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Filtre 1 

Filtre 2 

Mapper/Render  

Writer 
Filtre 3 

Flux des données : ñdownstreamò 

Flux des demandes de mise ¨ jour : ñupstreamò  

  => seuls les filtres nécessaires sont mis à jour 

Propriétés inchangées 

Traitement des données Rendu 



VTK: le pipeline 

ÅContrôle des flux de données et dôinformations 

ÅModules de traitements indépendants, réutilisables et 
paramétrables interactivement 

 

ÅñLazy updateò 

 

ÅñStreamingò (découpage des données en pièces ou 
blocs structurés) si la capacité mémoire nôest pas 
suffisante 

 

ÅAisément extensible en C++ (écriture de nouveaux 
filtres) 

 

 

 

 

 



SimSERT 

ÅExtension de la GUI de ParaView (Qt) 

 

 

 

 

 


